.Der Sekttopf / Der Safttopf*

Ort: uberall durchfihrbar

Gruppengrof3e:  mind. 8

Dauer: 5- 15 Minuten

Alter: ab 8 Jahren

Material: Topf, Strick, Pappbecher, Wasser
Spielablauf

Zuerst suchst du dir einen kleinen Topf, denn er darf nicht zu schwer sein. Um diesen
Topf bindest du so viele Stricke wie Teilnehmer vorhanden sind. Danach lasst du die
Spieler einen Kreis bilden und du stellst den Topf in die Mitte und legst vor jeden
Spieler ein Stlck Strick und fullst den Topf mit etwas Wasser. Danach erklarst du die
Aufgabe. Am besten du verpackst es in eine kleine Geschichte. Dann lasst ihr die
Spieler auf ein Signal gleichzeitig den Topf hochheben und stellt einen Becher unter
den Topf. Dort hinein soll das Wasser letztendlich gefillt werden. Keiner darf den

Topf berthren oder seinen Strick loslassen!

Tipp: Spielt ihr dieses Spiel mit Erwachsenen, dann nennt es ruhig Sekttopf, bei

Kindern sollte auf den Begriff Safttopf zurtickgegriffen werden.
Variante fur die Rahmenhandlung:

Stellt euch vor ihr seid in der Wiste und das Wasser im Topf ist das letzte Wasser
weit und breit. Deswegen musst ihr es gemeinsam in den Becher, unter dem Topf,
fullen. Allerdings ist der Topf durch die Sonne firchterlich warm, das Wasser
verdunstet schnell und ihr kénnt ihn nicht anfassen. Aul3erdem darf kein Mitspieler
seinen Strick loslassen, denn ansonsten ist die Gefahr zu grol3, dass euer

Wasserbehalter umkippt. Lasst euch eine Losung fir dieses Problem einfallen.
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